什幺是“杀人游戏”你都不知道？

“杀人游戏”于1999年传入我国，是由从硅谷留学归国的IT行业人士首先带到上海，而后于该年年底在一次IT业界的媒体见面会上传到了北京，2000年下半年开始，“杀人游戏”在北京、上海、广州等大都会的公关、广告公司、媒体记者圈、IT业界以及演艺圈中，逐渐成为一种活跃团队气氛、结交朋友的全新方式而广为流传，同时因为如新浪、雅虎等知名网络传媒以及北京大学“未名”BBS、清华大学“水木清华”BBS、华中科技大学“白云黄鹤”BBS等高校网络的推波助澜，而在全国范围内迅速掀起一股“杀人”浪潮。 

　　“杀人游戏”以密室杀人侦探故事为背景，每个参与者既是表演者又是观众，在游戏过程中每个人需要运用包括语言、表情、动作在内的各种手段进行自我表达、理解、判断和交流，由于不同游戏参与者性格、修养、文化素质、职业背景的不同，游戏过程千变万化，复杂而紧张刺激。而这也正是游戏最吸引人的地方。 

    玩家们在游戏过程中不仅交到了很多朋友，而且还通过这个益智推理的健康游戏锻炼提高了自己的各方面能力： 

--锻炼人的观察能力、逻辑推理能力、想象力、判断力、表达能力、心理素质及表演能力 
--培养团队精神、活跃团队气氛、增进团队成员间的感情和提高凝聚力 
--多结识朋友，可以和各种职业、各种类型的人结交朋友，通过游戏相互了解性格增加友谊 
--将娱乐休闲与益智完美地结合 
      
在游戏中每个人的表现和举止都是真真假假，每个人的发言和行为，也都会存在很多的线索和逻辑，怎样才能够通过这些线索和逻辑关系找出真相并做出自己的最终选择是玩家综合素质的体现，而且因为每次游戏的身份不同，同伴不同，甚至参加游戏的人员不同也造就 了游戏的千变万化，从而也提高了游戏的乐趣。 

在大洋彼岸，类似的游戏节目已经在电视上盛行。美国哥伦比亚电视台就率先推出了名为《幸存者》的节目且大受欢迎。 

目前多数热忠于“杀人游戏”的玩家多为年轻一族、时尚白领和社会高层人群。例如一向以做秀出名的搜狐的张朝阳在去年底的一次饭局后与一帮记者玩起了“杀人游戏”，大家凭推理及表演能力指证"杀手"，开脱自己，张朝阳则由于不善于隐藏而数次被"误杀"。而这也使得记者们发现了张朝阳内向、不善于掩饰自己、思维方式过于理性化的一面。这些更成为IT名记信海光的作品《张朝阳的另一面》中很出彩的一个细节。 


杀人游戏规则  

1．参加人数及警匪配置  
参加人数限定在11~16人范围内。  
其中玩家数在11~14人为3警3匪配置，15~16人为4警4匪配置。  

2．基本原则  

1）警察：找出杀手并带领平民公决出杀手。  

2）杀手：找出警察并在天黑时杀掉。  

3）平民：帮助警察公决出杀手。任何时候平民都不得故意帮助杀手。  

3．游戏流程（以12人游戏为例）  

1）裁判将洗好的12张牌（其中有各3个警察牌和杀手牌及6个平民牌）交大家抽取。自己看自己的牌，不要让其它人知道你抽到的是什幺牌。  

2）裁判开始主持游戏，众人要听从裁判的口令。  

3）裁判说：天黑了，请大家闭眼。  

4）等大家都戴好面具后，裁判说：杀手请睁眼。  

5）抽到杀手牌的3个杀手轻轻将面具摘下，辨认自己的同伴。  

6）确认完同伴后由任意一位杀手或众杀手统一意见后示意裁判杀掉某人，如果意见无法完全统一，则由裁判取其中多数人的意见（不给任何意见者被裁判判视为同意其它人的意见）。注意不要发出声音让别人察觉。  

7）裁判在示意确定死亡的人是谁了之后说：杀手请闭眼。  

8）（稍后）裁判说：警察请睁眼。  

9）抽到警察牌的3个警察以相同的方式睁开眼睛，相互确认自己的同伴。  

10）确认完同伴后由某一个警察或警察们统一意见后指出一个其认为是杀手的人，并由裁判给出相应的手势来告知警察被指认人的准确身份。  

11）（指认完成后）裁判说：警察请闭眼。  

12）（稍后）裁判说：天亮了，请大家睁眼。  

13）待大家都睁眼后，裁判宣布这一轮谁被杀，同时，裁判指示被杀者留遗言。  

14）被杀者可以指认自己认为是杀手的人，并陈述理由。遗言毕，被杀者退出本局游戏，不得继续参与游戏进程。但如果其仍留在包房内，则在其它活人闭眼时亦必须闭眼，以防止影响活人正常继续游戏。  

15）裁判主持由被杀者右手边第一人开始逐一陈述自己的观点，发言必须说“过”以表示发言结束。每个人每轮只有一次发言机会，且除自己发言时间以外不得发表任何意见。  

16）发言完毕，由裁判主持投票。从本轮被杀者右手边第一个人开始进行投票，裁判叫到谁，想投票给他的人可以投票。每个人只有一次投票机会，也可弃权不投。  

17）投票完毕后，得票最多者视为被公决出局，可留遗言，然后退出本局游戏，此时，本局游戏第一轮结束。  

18）按照上述顺序进入本局第二轮游戏，同样由裁判宣布天黑闭眼，然后重复以上过程。  

19）留遗言人数与警匪人数相同。即如果是3警3匪配置，则前面3个死人（包括被杀者和被公决者）可留遗言。其后死的人没有遗言。  

20）直到某一种身份者全部出局，本局游戏结束。此时依照游戏胜负判定方法由裁判判定本局结果。  

4．游戏胜负判定方法  

1）杀手一方全部死去，则警察一方获胜。  

2）警察一方全部死去，则杀手一方获胜。  

3）平民全部死去为平局。  

4）平民的胜负与警察相同。即，警察赢则平民为赢；警察输则平民为输。  

5）在投票过程中，如出现得最多票数者达到一人以上，则由平票者进行再一轮的发言，发言过后再对平票人进行投票，得票多的人出局；若再次出现平票，则由平票人以外的其它人逐一发言，之后投票，得票多的人出局；若仍然平票，则本局将被系统硬性判定为平局
